ECharts，缩写来自Enterprise Charts，商业级数据图表，它最初是为了满足公司商业体系里各种业务系统（如凤巢、广告管家等等）的报表需求。以前这些系统的图表需求我们都是使用flash去实现的，百度分工很细，有专门的flash组同学去做这个事情，这就不可避免多了一个沟通环节，作为前端工程师无法独立掌控，不管是数据接口的设计，个性化的需求都得沟通商定。而且一个系统内会有很多个flash在不同场景下出现，他们并没有实现通用。加上乔帮主不让i系列上运行flash以及html5的火热，我们需要寻求一个解决方案。于是在2012年初，当时还是凤巢前端技术负责人的Kener-林峰在凤巢数据平台项目中尝试使用Canvas去做图表，他写了一个全新的轻量级Canvas类库ZRender，那可以说是ECharts的原型，虽然跟现在已经相去十万八千里了。
　　百度资深前端Erik回归后组建起了百度商业前端通用技术组，在前面提到的背景下加上前端团队的经理祖明的强力支持，数据可视化成为了通用技术里一个重要的研究方向， 林峰也就这样顺理成章的从凤巢技术负责人转到现在的角色，百度商业前端数据可视化团队负责人。痴狂于web3d的技术天才沈毅，沉迷图形图像的杨骥，有SVG/GUI实战经验的宿爽，对颜色如数家珍的陈怀木等等来自一线的工程师加入组建起了可视化团队。
　　正如前面提到的，ECharts来自ZRender，那时的ZRender是包含图表功能的，甚至拖拽重计算已经在那个时候被实现了，但各种图表数据逻辑与图形渲染耦合，非模块化，Demo时随心所欲的特殊定制，我们意识到这是一个糟糕的设计。ZRender做了第一次大规模的重构，抽离了一切图表相关功能，纯粹的作为底层Canvas类库使用。
[image: http://echarts.baidu.com/echarts2/doc/asset/img/about/echarts1.png]
　　而被抽离的图表逻辑构建成为ECharts 0.1版本，但基本仍旧属于Demo状态，因为接口不规范，个性化能力和通用性都太差了。Erik和林峰，以及3位来自Flash组的资深工程师（百度商业系统中多年来所做的各种flash图表基本出自他们或者是他们所带领的团队），花了近2个月时间先后开了6次会议终于制定并发布了百度图表库标准1.0版本。这份标准是在几乎没考虑实现成本的情况下制定的，追求设计的合理、高度个性化的扩展能力，可想而知，这是给团队挖了一个很深很深的坑，在紧接着的近10个月时间里ECharts团队就是看着文档一步一步从这个坑里爬出来。
ECharts缘起公司自身的业务需求，但开源使得它得以发展，虽然业界已经有多如牛毛的JS图表库，但ECharts带着颠覆性的功能设计和技术特征，发布后得到了业界高度关注和好评，迅速成为国内数据可视化领域的“后起之秀”，先后在CSDN、ITEye、InfoQ、中国统计网、统计之都等主流技术媒体上有专题报道，被开源中国收录后即被列为精选推荐，github上发布18个月后star数超过了5000，不仅成为了国内关注度最高的开源项目，我们还是中国第一个也是目前唯一一个入选了Github Explorer Data Visualization板块的开源项目。被百度外数百家企业应用在新闻传媒、证券金融、电子商务、旅游酒店、天气地理、视频游戏、电力等众多领域。
　　ECharts仅发布半年入选成为了“2013年国产开源软件10大年度热门项目”，同时在“2013年度最新的20大热门开源软件”中排名第一。除此之外，ECharts还得到了跨领域以及国外技术团体关注，如在R领域就同时出现国内外多个版本的扩展，两家亚太地区金融咨询企业正在研发基于ECharts的BI类产品，还有人拿着ECharts跑到纽约市长数据分析部门做应用推广。
[image: http://echarts.baidu.com/echarts2/doc/asset/img/about/zrender1.png]

Echarts 实例:  http://echarts.baidu.com/echarts2/doc/example.html
通过学习实例和查看API 文档， 可以快速地入门Echarts.
以下是Echarts 丰富的图表截图，是不是很令人心动呢？
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